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Extralink | Magnetické
kameny, strategicka deskova
hra | 20 magnetu

& ~
link to the product:

. https://www.batna24.com/cs/p/hry/extralink-magneticke-kameny-strategicka-deskova-
o Q hra-20-magnetu

. Price: 39,99 zt gross / 32,51 zt net

Manufacturer: EXTRALINK

. TRALINK

Referention number: DNXGHILLJRMMIP

Information:

Magnetyczné kameny jsou kompaktni magnetickd strategicka hra idedlni na cesty, na
party i rodinnd setkdni. Jednoduché pravidla se tu spojuji s velkou davkou taktiky:
ukladejte kameny, predvidejte tahy soupefe a vyhybejte se slepovani prvkd, které vas
nuti je sebrat. Hra rozviji logické mysleni, koncentraci a planovani a diky stabilnim
magnetdm se hodi do auta, vlaku i letadla. V sadé se nachazi 20 magnetickych
kamend, $nlirka vymezujici hraci pole, sa¢ek, navod a barevna, pevna krabi¢ka idedIni
jako déarek.

Full product description

Magnetické kameny: Strategicka zabava, ktera se vejde do vasi kapsy

Hledéate hru, kterad poskytne zabavu na cestach a zaroven podniti mysl ke strategickému mysleni? Magnetické kameny jsou inovativni deskova
hra, kterd spojuje jednoduchost pravidel s hloubkou strategickych moznosti. Vezméte si ji s sebou kamkoli a uZijte si vzrusujici partie, které
rozvijeji logické mysleni a prindseji skvélou zédbavu pro kazdého.
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Zabava bez hranic - idealni hra na cesty i nejen na né

Stava se vam, Ze se na cestach nudite? Magnetické kameny jsou idedlnim reSenim na dlouhé hodiny v auté, vlaku ¢i letadle. Diky kompaktnim
rozmérdm a jedine¢nému designu s magnetickymi kaminky je hra snadno pfenosné a skladna. Kaminky drzi pevné na misté i b&hem pohybu,
coz z ni ¢ini dokonalého spole¢nika na cesty. Zapomerite na nudu - nyni se kazda cesta mdze stat pfilezitosti k napinavé hfe a tréninku mysli.

Rozvijejte mysl strategického mistra - hra, ktera uci a bavi

Magnetické kameny nejsou jen skvéla zdbava, ale také vyborny zplsob, jak rozvijet schopnosti logického mysleni a strategie. Pravidla hry jsou
jednoducha a intuitivni, takZe je i déti rychle zvlddnou. Sklddani kamink{, predvidani tahl soupere a planovani strategie je trénink pro mysl,
ktery podporuje rozvoj koncentrace, postrehu a schopnosti pldnovat. Darujte svému ditéti fascinujici svét strategické zdbavy, ktera uci i bavi
zaroven.

Magnetické dobrodruzstvi v kazdém tahu - vzrusujici hra pro vsechny

Diky magnetickym kaminkdm je kazda partie jedine¢na a plna emoci. Pocitite vzruseni, kdyz vas vase strategické tahy dovedou k vitézstvi. Hra
s magnetickymi kameny je dynamickd a poutavé zdbava, kterd vtahne hrace kazdého véku. Vyzvéte pratele, usporddejte turnaj a pocitite ducha
soutéZeni v modernim pojeti klasické strategické hry.
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Zabava pro kazdého, kdekoli - idedlni na oslavy a spolec¢enska setkani

Magnetické kameny jsou univerzalni hra, ktera se skvéle hodi nejen na cesty, ale také na domaci oslavy a spolecenska setkani. Jednoducha
pravidla a rychld hra z ni délaji dostupnou zébavu pro kazdého, bez ohledu na vék a zkusenosti. Pobavte hosty origindIni a poutavou zabavou,
kterd zaruci smich a nezapomenutelné chvile. Sada obsahuje aZ 20 magnetickych kaminkd, coZz umoziuje delsi hru a hrani ve vétsi skupiné.

Sada obsahuje vsSe, co potrebujete k zahajeni strategického dobrodruzstvi:

20 magnetickych kaminkd - pro del$i a napinavéjsi hru.

Provazek vymezujici herni oblast - pro flexibilitu a moznost hrani na réznych mistech.
Pytlik na kameny - pro pohodiné skladovani a prenaseni.

Tvrdd, barevna krabicka - elegantni baleni, ideaini jako darek.

Navod ke hre - jasna a jednoduchd pravidla, kterd rychle pochopite.

Jednoducha pravidla, nekonec¢né moznosti - poznejte mechaniku hry

Pravidla hry Magnetické kameny se snadno naucite, ale nabizeji prekvapivou strategickou hloubku. Hru za¢néte rozlozenim provéazku, ktery
vymezi herni oblast libovolného tvaru. Poté si kameny rovnomérné rozdélte mezi hrace. Ve svém tahu stridavé pokladejte kameny do
vymezeného pole. Klicovym prvkem je magnetismus! Pokud se po pfidani vaseho kamene jiné kameny na hraci plose spoji, musite je vzit!
Berete vSechny spojené kameny, i kdyZ se ne viechny spojily s vasim kamenem. Po sebrani slepenych kamend vas tah konéi a uz nem(zete
pridat dalsi kdmen. Vyhrava ten hra¢, ktery se jako prvni zbavi vdech svych kamen(! Dalsi hraci pokracuji ve hie a bojuji o dal$i mista.
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